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Virtualios elektroninio paveldo sistemos tikslas

• Kuo plačiau atverti įvairių atminties institucijų saugomą
kultūros paveldą visiems Lietuvos ir pasaulio vartotojams.



Pagrindinis principas

• Išskirti ir atskleisti bendrumą

• Išsaugoti ir sustiprinti savitumą



Pagrindini ų princip ų atspindžiai

• Kultūros paveldo sistemų nematoma dalis - saviti 
procesai, sunkus kasdieninis darbas

• Kultūros paveldo sistemų matoma dalis - prieiga, 
paieška, pateikimas



ePaveldas  - bibliotekos



ePaveldas  - muziejai



ePaveldas  - archyvai



Kult ūros paveldo sistem ų nematoma dalis - metaduomenys

• Identifikuoti, aprašyti ir išsaugoti (standartai)

– Dublin Core

– UNIMARC, MARC21

– CIDOC   CRM

– EAD



Kult ūros paveldo sistem ų nematoma dalis - mainai

• Duomenų mainų standartai

– METS (duomenims)

– OAI-PMH (apsikeitimui)



Kult ūros paveldo sistem ų nematoma dalis – kasdienis 
darbas

• Veikos procesai ir praktikos

– Aprašyti, kaupti, tvarkyti

– Sisteminti ir klasifikuoti

– Keistis ir neprarasti

– Užtikrinti prieigą ir naudojimą

– Apskaityti ir išsaugoti

– ...

Sistemos mums – mes sistemoms



Kult ūros paveldo sistem ų matoma dalis

• Prieiga ir paieška

– Pagal metaduomenis

– Kontekstinė

– Semantinė



Kult ūros paveldo sistem ų bendrumai

• Visuotinai žinomi metaduomenų ir mainų standartai

• Bendra prieiga ir paieška

• Bendri  tezaurai – asmenvardžių, vietovardžių, 
chronologijos

pasiimkime bendrumo sukuriamą pridėtinę vertę



Būkime žinomi ir matomi !


